LE GRAND JEU
alecole FaCHIBUE
/\

E DECOUPEZ

a CACHEZ
Découpez chaque feuille

Avant la période
d’énigmes en 5 morceaux en de jeu, cachez autant de
suivant les pointillés. Chaque morceaux dans la classe
feuille réunira 5 éléves autour gu’ily a d’éleves.
d’'une énigme.llyaena6

A

a réaliser.

EN
E!

n IMPRIMEZ

Imprimez les 6 feuilles
d’énigmes et ayez en main
les pistes de solutions.

Ex. : Si vous avez 18 éleves, il y aura 3 équipes de 5 et une équipe de 3 éleves a qui 5 morceaux seront
nécessaires. Les autres feuilles d’énigmes serviront de démonstration ou de 2¢ énigme par équipe.

’
Dénoulement Jew minutes

DONNEZ LE SIGNAL DE DEPART pour

1. INVITEZ les éleves a participer a un jeu colla- 3.

boratif ou ils devront :

- trouver chacun un morceau d’indice caché
dans la classe,

- se regrouper en équipe selon les pe-
tites icOnes identiques (@ H A = % +)

trouver un morceau d’énigme par éleve. Pour
limiter le temps de fouille, stimuler Uentraide.
Demandez aux éleves de se regrouper par
icones autour d’une table.

présentes sur chaque morceau 4. OBSERVEZ LE TRAVAIL D’EQUIPE.
- résoudre leur énigme pour obtenir les Seulement sur demande de la part de tous
lettres d’un mot les éleves d’une équipe, donnez une piste
- réunir les mots découverts dans les 6 de solution pour les aider a avancer. Validez
énigmes afin de résoudre U'énigme finale leurs bonnes réponses.
QUESTIONNEZ les éleves sur les comporte- 5. Lorsque toutes les équipes ont trouvé la ré-
ments requis pour faciliter la collaboration. ponse a leur énigme, METTEZ EN COMMUN
(Partager linformation, accepter toutes les les différentes réponses pour tenter de ré-
idées, écouter les autres, s'entraider, utiliser soudre l'énigme finale. Si vous manquez de
les forces de chacun, com- temps, exposez les morceaux d’énigmes et
muniquer de facon claire, invitez les éleves a y réfléchir tout au long de
etc.) Invitez-les a mettre en la semaine fierement Pacifique.
pratique ces habiletés pour
réussir a résoudre les énigmes. 6. Faites un RETOUR SUR LE JEU.

(Voir la page suivante.)

Une fois lensemble des énigmes rassemblées, prenez une PHOTO DE GROUPE en
suivant la consigne de l'énigme finale. Nous vous invitons a faire parvenir vos photos et

vos anecdotes a info@institutpacifique.com pour faire partie des classes qui ont réalisé
le jeu Fierement Pacifique 2023 !
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RKetour aun le jou

Objectif : Amener les éleves a faire des
prises de conscience sur les
attitudes de collaboration
et faciliter le transfert des
apprentissages au quotidien.

Questionnez les éléves sur les com-
portements et les habiletés utilisées
pour faciliter :

- la résolution de U'énigme

- la collaboration

Faites ressortir le PROCESSUS
D’ESSAIS-ERREURS qui a s(irement

Demandez aux éléves QUELLES
FORCES ONT ETE UTILISEES de la
part des membres de leur équipe pour
faciliter la résolution de l'énigme.

FELICITEZ les éléves pour leur parti-
cipation, la mise en commun de leurs
forces et leur travail de collaboration.

Informez-les que la photo de groupe
sera transmise a llnstitut Pacifique et
que la classe fera partie officiellement
des écoles participantes a la Semaine
Fierement pacifique 2023.

PARTAGEZ-

NOUS

VOTRE

APPRECIATION

institutpacifique.com/
jeu2023

mené a la résolution de 'énigme.

COMIQE(’L pmt%dewmhm - Maternelle et 1" année

ENIGME DESCRIPTION REPONSE

(pour votre compréhension)

PISTES DE SOLUTION
(Fournir aux éléves, au besoin)

Mme Pacifique est la colombe avec une #1: Trouvez le signe de paix et Madame Nos
Labyrinthe meédaille de paix dans le cou. Elle doit Pacifique.

) traverser le pont pour rejoindre le signe de | #2: La premiére lettre est en majuscule.
paix.

Comptine- La comptine rime a chaque ligne. #1: Carime.
devinette #2 : Vous en avez dix.

Lintrus Les mots représentant chaque image #1 : Ici, un intrus est un mot différent des
A finissent avec le son eni. Lintrus est : autres.
enfants. #2 : Quel mot ne rime pas avec les autres?

Il s’agit des mains du langage des signes #1 : Chaque main représente une lettre.
e qui représentent chacune une lettre. #2 : Les personnes malentendantes utilisent
le langage des

5 mains

La paire Une fois les animaux associés, seuls les #1: Reliez les 2 personnages identiques.
* dés sont en trio. #2: Qu'est-ce qui est présent plus de 2 fois ?

Casse-téte Le symbole de paix est entouré de fleurs. #1: Reconnaissez-vous ce symbole ?
o+ #2: Cestun signe de ...
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Aidez Madame Pacifique a trouver le chemin de la paix.
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Sur nous, HJ peux compter,
Quand v veux t ‘habiller.

- TOU|ours ensemble

Avec nous, tu manges.

= Quand tu me pointes, ’rO|

Tu utilises tes

&
S

Trouvez le dernier mot.
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1. Qui est lintrus ?

2. Trouvez le son qu’on entend 2 fois dans le mot.
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Qu’est-ce que c’est ?
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1. Lesquels ne font pas la paire ?

2. Enlevez Uaccent.
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1. Assemblez

2. Comment se nomme le symbole

avec les fleurs ?

) Institut Pacifique




